
〇すずらん学級 学習予定 

 

 

「大好きな、プログラミング！」 

 生活単元学習では、「Viscuit」を使用してプログラミングに取り組んでいます。今までは、「ク

リックしたら変化する」や「〇と△がぶつかったら□になる」などの条件に沿ってゲームをプロ

グラムしてきました。２学期からは、ステップアップして、ゲームに登場するキャラクターをそ

れぞれ動かすのはもちろん、「キャラクターをクリックしたら〇が出現する」⇒「〇をクリックし

たら△が出現する」といった段階的に変化するゲーム作りに取り組んでいます。レベルアップし

たプログラミングに楽しむことができるよう、有名なボンバーマンや星のカービィなどのゲーム

をもとに取り組んでいます。子どもたちは、手本の動画を真剣に見て、何を描けばよいのか、ど

のように動かせばよいのかを確認しています。「ボンバー迷路作り」では、「箱をクリックした

ら、爆弾が出現する」「クリックしたら、爆弾が爆発して、壁が壊れる」というプログラムに加え

て、爆弾が爆発する範囲を設定したり、動いているゴーストやコウモリにぶつかったら、ゲーム

オーバーという条件を設定したりと、一人ひとりが工夫して取り組んでいます。もちろん、キャ

ラクターが思い通りに動かないときもありますが、その際には、ホワイトボードに提示している

手本のプログラムと自分のプログラムを比較したり、友だちに質問したりと、子どもたちだけで

解決しようとする姿が多く見られ、子どもたちの成長に毎時間驚かされています。 
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下校時間につきましては、キッズビューで配信の「すずらん通信」でご確認ください。 



 

学習の様子につきましては、キッズビューで配信の「すずらん通信」をご覧ください。 

〇学習の様子 


